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m Es generar una secuencia de pasos que
seguira la computadora ( ) para

b ayudar al a resolver un problema.

Estos pasos los disena un programadory
después codifica un programa.

R
El programa esta hecho en un lenguaje de
' ’ programacion, es decir, el idioma en el que
la computadora y el programador se
entienden.
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Editor: Programa para escribir
codigo.

Compilador: Programa que
traduce del lenguaje de
programacion al codigo de

V 2 Z : maquina (Binario).

Interpretador: Programa que
Interpreta el lenguaje de
programacion a codigo de
maquina.

Debugger: programa que facilita
la deteccion de errores.
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IDE: Entorno que ayuda a editar,
corregir, compilar o interpretar
un programa.

Algoritmo: Secuencia de pasos
para resolver un problema.

Compilar: Proceso de usar el
compilador.

Lenguajes: Serie de
Instrucciones que permite
escribir algoritmos para el
control |6gico de una
computadora..

Sintaxis: Estructura especifica
del lenguaje.




Correo electronico:
lorenamtze@tec.mx

Sitio Web: lorenamtze.me
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Octubre 2020,
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